Andrea Kusti¢ - PANTA RHEI*

...l dalje sanjamo o savrsenoj sreci dok predosje¢amo dosadu raja...” Baudrillard.

U sadasnjosti, koja je proklamirana globalistickom, zbog, kao mamac povoljnih, pa drasti¢no ograni-
¢enih mogucnosti direktne, fizicke komunikacije s ljudima i prostorima, projekt koji potpisuje Andrea
Kusti¢ nudi propitivanje recentnog povijesnog trenutka. U ovoj dramati¢noj sadasnjosti, u vremenu
transformacije svijesti, problematika medija postaje okvir, motiv, tema umjetnickog propitivanja. Po-
nuden je meditativni medij u srazu sa suvremenim, ¢ija konstantna konfuzija, kakofonija, pobuduje
dekoncentraciju pretjeranim nametanjem informacija. Svjedo¢imo da su informacije precesto usmje-
rene na neku prikrivenu doktrinu koje postajemo svjesni tek kad je ta agenda vecini prosjecnih ljudi
postala normalno stanje.

U prostoru galerije nalazimo tri grupacije oblika. Na podu su tri plosne forme izvedene pepelom.
Sve tri su geometrijski odredene: trokut, kvadrat i krug. Njihove povrsine ostvarene su na nacin sli¢an
mandali. Brazde, njezne reljefne formacije, linijski prate vanjske oblike. KoriSteni materijal, ostaci vatre,
njezni i suptilni, iako nastali dramati¢nim dogadanjem gorenja, prizivaju ideju zen-vrtova. Zamisao
uredenja takvih podru¢ja potjece s Dalekog istoka, iz Kine, a do vrhunske meditativne estetike razvili
su je u Japanu. Japanski kameni vrt (karesansui), zauzima maniji krajolik i sastoji se od pijeska te pazlji-
vo postavljenog kamenja, mahovine, drveca i/ili Zbunja. Zen-vrt zamisljen je da se promatra iz pozicije
izvan samog vrta. Oblikuje se kao ideja, ali ne imitacija prirode, a sluZi kao vizualni i energetski poticaj
za meditaciju. Pijesak na tlu biva rasporeden paralelnim linijama koje simboliziraju mreskanje vode.
Ovu ideju koristi i Andrea, ali linijski raster reljefa materijalizira pepelom.

Ponad sva tri oblika postavljene su kocke ¢ije stranice nose QR kodove. Ovo odmah pobuduje pro-
turjecnost sa suptilnim karakterom podloga, donjih dijelova kompozicija. Ponudeni QR kodovi, kao
(pre)nosioci informacija, omogucuju promatracu pristup filmovanim sadrzajima putem modernih
mobitela. Autor kaze da su ovi videi sakupljeni s drustvenih mreZa, facebooka, tik-toka, youtubea i
produkti su korisnika (user generated content) te sadrze raznorodni, atraktivan, humoran ili bizaran
sadrzaj.

IzloZene prostorne konformacije sastavljene su od elemenata s naturalno-duhovnim i tehnolo$ko-in-
formacijskim znacenjem. Nesklad tradicijom ovjencanog meditativnog mjesta i ponude kakofonije
informacija postaje ocit. Radovi se oslanjaju na znak. Ponuden je osobni, autorski formiran sistem koji

nudi komunikaciju. Ponudeni su likovni i cyber znakovi, kao istovrijedni nosioci iskaza. Umjetnik nudi,
ali i propituje komunikaciju kroz sraz tradicije i suvremenosti. Komunikacija moze biti sa samim so-
bom, s drugim osobama, s okruZenjem: oblicima ili idejama. | Sutnja je ¢in komunikacije. Svaki rang
ponasanja, kao reakcija na nesto/nekoga, jest komunikacija, jer svaki ¢in, pasivan ili aktivan, nosi neku
verbalnu ili neverbalnu poruku.

Ovdje se radi o dvije opre¢ne ponude za komunikaciju. Jedna ponuda plasira platformu za osobnu
misaonu komunikaciju sa samim sobom. Kontinuirani ritam reljefnih poteza u rasprsivom materijalu
moZe inicirati propitivanje nutrine, umirivanje strasti ili potreba. Plosnati oblici na podu, sacinjeni od
pepela, Cija su svojstva blaga uzgibanost, umjereni kolor, mirnoca, idealna su scena za meditativni do-
Zivljaj. Drugi element pojedinog rada, kocka s QR kodovima, ve¢ i vizualno unosi burno konfrontiranu
situaciju. Uz njen strogi, geometrizirani vanjski oblik, pojavljuju se i takoder strogo odredeni detalji. |
to nije sve, jer predmet upucuje na generiranje zvuka i slike, preko nasih mobilnih, pametnih telefona,
$to je definirano autorovim izborom. Ovim smislenim i vizualnim konfliktom, umjetnik naglasava upit
0 izboru doZivljaja. Hoce li se promatra¢ usmjeriti na senzibilnu efemernu tvorevinu na podu ili ¢e
podledi cyber neurozi koju nudi ¢vrsta kocka, ovisi o njegovu senzibilitetu.

Jo$ tema dodiruje ovaj likovni projekt. On propituje tijek i mijenu na vise razina. Stalni tijek svega oko
nas i u nama samima, te kontinuirana mijena koja nikada ne pocinje niti ne prestaje, ovim su radovima
dovedeni na upit. Izmedu ostalog, razlika se odnosi na koristeni materijal i mogucnosti promatraca.
Dok Ce se suptilni nanos pepela bar malo promijeniti ve¢ tijekom izlozbe, uvjetovan propuhom ili kre-
tanjem posjetilaca, QR kod se ne mijenja. Njegova forma ostaje ista. MoZe se izmijeniti odaziv kodi-
rane poruke, ali o tome odlucuje autor. No i ta promjena bit ¢e samo izmjena podataka, ali ne i bitka
predmeta. Jer, podaci su osnova za oblikovanje informacije, ali sami za sebe nemaju znacenje. Njihovo
gomilanje ne pridonosi razumijevanju pojave na koju se odnose. Informacija nastaje tek pripisivanjem
znacenja primljenim podacima.

Stalnost, blokiranost i odredenost predmeta QR kocke u opreci je s podatno3cu sipkog materijala.
Tako je kvaliteta doZivljaja znatno drugadija za svaki elemenat. Dok kocka nudi tek nekoliko moguéno-
sti doZivljaja koji granici s pop-kulturom, povrsina rasteriranog pepela ponudit e vise, doduse zahtjev-
nijih, ali za osobu vaznijih spoznaja. Moderna psihijatrija, temeljena na modelu po kojem je ¢ovjek od-
vojen od svijeta i zatvoren u svoj um, nije ostvarila obec¢ano: kako ukinuti patnju. Epidemija depresije
i tjeskobe $iri se, a patnju ne smanjuju ni ogromne kolicine lijekova koje industrija proizvodi. Ronald
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Iuza-primijenjenu umjetnost u Rijeci, smjer grafickog
dizajna, nakon ¢ega-upisuje Akademiju primijenjene
wmjetnostiu Rijedi, izborni kolegij Grafika.

Do danas, realizirao je samostalne projekte te sudjelovao
" Zuskupnim projektima u zemljii inozemstvu (Bugarska,
'~;Ma_kedonija, BiH, Srbija, Slovenija, Italija, Njemacka).
+ Paralelno.uz produkciju uklasicnim medijima (crtezi, grafike)
bavise i konceptualnom umjetnoscu, videom i grafickim
dizajnom. Zivi.i radi u Rijeci.

1zlozba je realizirana sredstvima Odjela gradske uprave za kulturu Grada Rijeke,
Ministarstva kulture Republike Hrvatske i Zupanije primorsko-goranske.
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Laing je znacajan psihijatar koji se razocarao u medicinski tretman psihoze, da je psihoza,u glavi“. On
je prihvatio filozofski, fenomenolosko-egzistencijalisticki nacin po kojem je psihoza ,u svijetu”. Time
je pomagao ljudima koji su ,izgubili svijet’, ali i onima koje je,svijet izgubio”.

Zapadna civilizacija je u krizi ovisnosti. Andrea Kusti¢ je svjestan ciljane uniformizacije svijeta po-
nudom simulakruma i onesposobljavanja osobne autenti¢nosti, $to rezultira anuliranjem inicijativa.
Politicke elite pokusavaju Siriti ovisnost i poslusnost. U zavisnost nas stavlja tehnologija koja virtualno
nudi kao realno. Ekran ili fotografija, plosna slika, sredstvo je komunikacije. Ocitost i sugestivnost
ovom mediju daju mo¢, utjecaj i moguénost manipulacije. Ovdje je dotaknuta ideja mentalnih slika.
To su one slike koje ne moZemo vidjeti, koje ne postoje u realnosti, ali nalaze se u nasim mislima.
Srednjovjekovna je freska nudila na vjerovanje sliku sveca s pripadajuc¢im atribucijama. Novovjeki
mega-plakati ili spotovi na TV ekranu takoder namecu vjerovanje. Agresivno ponavljana ponuda za-
drzava se u memoriji. Promatrac od koli¢ine informacija ima osjecaj da sudjeluje u svemu, ali gubi
kontakt s uobi¢ajenom realnoscu. Postavlja se pitanje materijalnosti videnog i zamisljenog, objekta
i slike. Direktna komunikacija zamjenjuje se efemernos¢u ekrana. Ova akcidentalna java iskrivljuje
realitet. Paul Virilio raspravlja o tome i obrazlaze da virtualne, informaticke, ali i televizijske slike kao
»mentalni predmeti” ve¢ postoje i kao takve imaju utjecaj na nasu svijest. Vise ne razlikujemo jesmo
li negdje bili ili smo samo vidjeli sliku.

Umijetnik spaja tradicionalno s novim ponudama percepcije okoline. Pred nama je igra povijesnim
i recentnim fetiSima. Referiranje na povijesne i aktualne teme naglasava spoznaju o stalnom procesu
promjenjivosti svega oko nas. Poveznica je spoznaja da je materija samo jedan oblik energije. Autor
smisljeno oblikuje prostor kako bi promatra¢u pokrenuo misao. Promatrac se mora sam odluciti $to
dozivljava uz ove radove. DoZivljava li predmet ili dogadaj? Autor se oslanja na nas senzibilitet i uvodi
nas u poziciju aktivnog promatraca. Namece se pitanje: je li sklonost doZivljaja izabrala cyber ponudu

Komentar moZemo zaustaviti s vidovitom recenicom ve¢ spomenutog psihijatra:
,...Zivimo u trenutku gdje je promjena tako ubrzana da pocinjemo vidjeti sadasnjost tek kad pocne
is¢ezavati...” R.D. Laing
Eugen Borkovsky, 2021
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*Panta rei, Sto znadi “sve tece”, fraza je koju je prviizrekao Simplicije iz Cilicije kako bi opisao koncept Heraklitove filozofije.
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